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Implanté provisoirement au sein du centre culturel Jean-Pierre Fabrègue, puis définitivement installée dans le 
futur musée d’art et histoire arédien, la Micro-Folie de Saint-Yrieix est équipée d’un musée numérique  et de plu-
sieurs casques de réalité virtuelle proposant une sélection de contenus immersifs à 360°.
Installée au plus proche des habitants, cette plateforme culturelle de proximité est un véritable outil au ser-
vice de l’Education Artistique et Culturelle (EAC). Elle proposera des parcours artistiques vers les expositions du 
Centre culturel Fabrègue, la maison du patrimoine, la médiathèque, l’école de musique et le futur musée.

QU’EST CE 
QUE LA

MICRO-FOLIE ?

La rencontre avec l’art est un excellent support de 
questionnements, de ressentis, d’appréciations ain-
si que d’apprentissages ; la médiation culturelle est 
une action qui facilite cette rencontre. Aborder la 
culture artistique par le biais de l’accès au musée 
est un choix d’ouverture à une diversité de formes 
artistiques et fait l’objet d’une mission de service 
public dans laquelle la naissance du Musée numérique 
s’est inscrite.

Portée par le Ministère de la Culture, coordonnée par 
La Villette, la Micro-Folie est un musée numérique qui 
donne accès à plus de 5 000 chefs-d’œuvre des plus 
grandes institutions culturelles nationales et inter-
nationales. Musée du Louvre, Musée d’Orsay, Musée du 
quai Branly, Centre Pompidou, Château de Versailles, 
Le Grand palais, mais aussi Cité de la musique, Festi-
val d’Avignon, Opéra national de Paris sont autant de 
collections offertes au grand public.
Lieu de vie culturel, convivial et gratuit, le visiteur 
peut y aiguiser sa curiosité et sa créativité grâce à 
des innovations numériques permettant de s’immer-
ger dans des univers artistiques majeurs de notre 
patrimoine.

soutient les Micro-Folies et y propose une sélection
de ses programmes pour VR et tablettes

# LA MICRO-FOLIE DE SAINT-YRIEIX

# COMMENT ÇA MARCHE ? # QUELS OBJECTIFS ?

Les oeuvres sont projetées sur un écran géant, 
et grâce à des tablettes numériques, les diffé-
rents utilisateurs intéragissent avec les oeuvres 
qui défilent à leur rythme et en fonction de leur 
sensibilité artistique. Des jeux sont également 
disponibles pour les plus jeunes. 

- Créer un réseau culturel à Saint-Yrieix avec 
les établissements partenaires autour de la Mi-
cro-Folie
- Sensibiliser le jeune public, de la maternelle au 
lycée à la lecture d’une oeuvre d’art
- Proposer une immersion numérique avec des 
outils innovants
- Permettre la découverte de lieux et de chefs 
d’oeuvres internationaux, nationaux et locaux
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QUEL 
CONTENU ? La Micro-Folie compte actuellement plus de 5000 oeuvres dans son 

catalogue regroupées en 9 grandes collections. Elles sont accessibles 
sur des tablettes numériques permettant d’intéragir avec elle.

Chaque collection est composée de la même manière : 
- Des oeuvres défilent sur le grand écran sous la forme d’un film

- A l’aide de la tablette mise à la disposition de l’élève, des informa-
tions sur les oeuvres sélectionnées sont fournies

COLLECTIONS #1, #2 ET #3 COLLECTION UNION EUROPÉENNE
Chefs-d’œuvre des grandes institutions culturelles 
nationales suivantes :
Centre Pompidou, Château de Versailles, Cité de la
Musique – Philharmonie de Paris, Festival d’Avignon, 
Institut du monde arabe, Musée du Louvre, Musée du 
Louvre – Lens, Musée national Picasso – Paris, Musée 
d’Orsay, Musée du Quai Branly Jacques Chirac, Opéra 
de Paris, RMN – Grand Palais et Universcience. 
Bibliothèque Nationale de France, Musée national des 
arts asiatiques-Guimet, Musée d’Archéologie Natio-
nale-Domaine national Saint-Germain-en-Laye, 
Muséum national d’Histoire naturelle, Service inter-
ministériel des Archives de France, l’Odéon-Théâtre 
de l’Europe, Centre national des arts du cirque, 
Centre des Monuments Nationaux, Centre national 
des Arts plastiques, Beaux-Arts de Paris, Maison de 
la Danse et Radio France.

Elle rassemble 200 oeuvres de prestigieuses 
institutions issues de 27 pays membres. Une 
rencontre inédite des grands artistes qui ont fa-
çonné l’art en Europe : Kunsthalle de Hambourg, 
Musée du Prado, Galerie nationale d’Irlande, 
Mauritshuis, Galerie nationale de Prague, Mu-
sée du Belvédère de Vienne, Musée de l’acropole 
d’Athènes, Musée des Beaux-Arts de Budapest...

COLLECTION MEXICO
En partenariat avec deux des plus grands musées 
de Mexico :
Le musée d’Art moderne et le musée d’Anthropo-
logie, cette seconde collection internationale 
nous plonge dans l’histoire du Mexique et de ses 
chefs-d’œuvre, des Mayas et de Teotihuacan à 
Frida Kahlo et David Alfaro Siqueiros.

COLLECTION QUÉBEC
En partenariat avec deux grands musées du Qué-
bec : le musée des beaux-arts de Montréal et le 
Musée de la Civilisation, cette collection inter-
nationale nous offre une réflexion tant anthro-
pologique qu’artistique sur l’histoire du Québec.

COLLECTION HAUTS-DE-FRANCE
Première collection régionale du Musée numérique 
dédiée à la région des Hauts-de-France réunissant 
400 œuvres de 25 institutions dont le LaM – Lille Mé-
tropole Musée d’art moderne, d’art contemporain et 
d’art brut, le Forum antique de Bavay, musée archéo-
logique du département du Nord et le MUDO – Musée 
de l’Oise.

COLLECTION CORSE
Elle permet l’accès à 205 œuvres du patrimoine corse : 
centre méditerranéen de la photographie, musée de la 
Corse, théâtre de Bastia, Palais Fesch, centre médit-
térannéen de la photographie, et collections du Frac 
Corse. 

Pour chaque collection, un cahier de médiation présente l’intégralité des œuvres numérisées : il vous permet 
d’avoir des précisions sur les œuvres apparaissant dans le film ou sur les œuvres complémentaires disponibles 
dans les tablettes. Les cahiers de médiation sont à télécharger sur : https://drive.google.com/drive/folders/1S-
G1K_pwJ3o0tV0-otPjzqh-8anV78jJD 

COLLECTION DES RÉSIDENCES 
ROYALES EUROPEENES

Première collection internationale en partena-
riat avec l’Association des Résidences Royales 
Européennes.
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QUELLES 
FORMULES DE 

VISITE?
Pour découvrir la Micro-Folie de Saint-Yrieix, les grandes oeuvres de 

l’humanité ou des oeuvres plus locales, plusieurs types de visites sont 
proposées : visite accompagnée, visite libre, visite en autonomie ou 

visite sur mesure.
Pour les groupes scolaires, un formulaire de réservation doit être 

complété (voir les informations pratiques à la fin du document)

VISITE ACCOMPAGNÉE
A partir des propositions décrites page 6, 7 et 8, 
le médiateur de la Micro-Folie réalise une sélec-
tion d’oeuvres en lien avec la thématique retenue. 
L’intervention se compose dans la majorité des cas 
d’une visite suivie d’un atelier.
Réservation deux semaines à l’avance au minimum.

VISITE LIBRE
Il s’agit d’une simple visite pour tous les publics.
Le film d’une collection est diffusé sur l’écran 
géant tandis que l’élève, équipé d’une tablette peut 
sélectionner tour à tour chaque oeuvre du film afin 
d’approfondir ses connaissances, en fonction de sa 
curiosité et de son attrait pour l’oeuvre. Des conte-
nus supplémentaires sont également proposés ainsi 
que des contenus ludo-éducatifs.
Réservation une semaine à l’avance au minimum.

VISITE EN AUTONOMIE
L’enseignant crée sa propre playlist ou en utilise 
une déjà existante. Il se charge seul du contenu et 
des explications grâce au mode «conférencier»
Les playlist existantes sont très variées : archéo-
logie, architecture, arts de l’Antiquité, couleurs, 
autoportrait, animaux, mythologie...
La liste des playlist est disponible sur demande.
Les médiateurs de la Micro-Folie apportent l’aide 
nécessaire à l’enseignant pour créer sa séance.
Pour créer sa playlist : https://account.micro-fo-
lies.com/
Réservation une semaine à l’avance au minimum.

VISITE SUR MESURE
Si l’enseignant souhaite travailler avec sa classe 
sur une thématique qui ne figure pas dans les propo-
sitions pédagogiques, le médiateur de la Micro-Fo-
lie est en mesure de créer une animation sur mesure 
et se charge d’animer la séance.
Réservation un mois à l’avance au minimum.
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QUELS 
OBJECTIFS 

PÉDAGOGIQUES ?

Niveaux Objectifs

Cycle 1

- Agir, s’exprimer, comprendre à travers les arts
- Développer le goût pour les activités 
artistiques
- Découvrir différentes formes d’expressions 
artistiques
- Vivre et exprimer des émotions, formuler des 
choix

Cycle 2

- Comprendre et s’exprimer en utilisant les 
langages des arts
- Savoir comparer et établir des liens avec des  
oeuvres d’art
-Exprimer sa sensibilité et son imagination en 
s’emparant des éléments du langage plastique

Cycle 3

- Donner un avis argumenté sur ce que repré-
sente une oeuvre d’art
- Dégager les principales caractéristiques tech-
niques et formelles d’une oeuvre d’art
- Relier une oeuvre d’art au contexte historique 
et culturel de sa création

Cycle 4

- Décrire et analyser une oeuvre en identifiant 
ses formes et ses matériaux
- Associer une oeuvre à une époque, une civili-
sation
- Fréquenter des lieux de culture

Lycée

- Reconnaître la valeur artistique du patrimoine 
de proximité et le mettre en relation avec le 
patrimoine mondial 
- Savoir décrire de manière organisée et contex-
tualisée une oeuvre d’art
- Appréhender de façon critique différentes 
cultures et les partager à travers un discours 
personnel
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QUELLES 
THÉMATIQUES ?

THÉMATIQUE #1 : L’ART-BÉCÉDAIRE
- CYCLE 1 et CP
De A pour abeille au T de 
Tortue, la thématique des 
animaux à travers l’his-
toire des arts sera l’occa-
sion pour les GS et les CP 
de se familiariser avec les 
lettres de l’alphabet. 
Pour les MS, la découverte 
se fera autour de l’oeuvre 
de Paul Klee «Jadis surgit 
du gris de la nuit» autour 
d’un travail sur l’écriture 
du prénom.
Ces séances seront suivi 
d’un atelier.

Durée : 1h30 
(visite+atelier)

THÉMATIQUE # 2 : ANIMAUX AND CO
- CYCLE 2

Les enfants découvrent à 
travers différentes expres-
sions artistiques des ani-
maux réels ou imaginaires 
de l’histoire de l’art.
Animal protégé ou menacé, 
animal sacré ou terrifiant, 
animal sauvage ou domes-
tique, depuis la Préhistoire 
la thématique des animaux 
a fasciné les artistes. 
La séance sera suivi d’un 
atelier .

Durée : 1h30 
(visite+atelier)

THÉMATIQUE #3 : JE RESSENS UNE 
ŒUVRE D’ART
- CYCLE 2 / CYCLE 3 

Durant cette visite sensorielle, les enfants découvrent 
des oeuvres d’art avec leur odorat, leur ouie et le toucher. 
Quelles odeurs, quels sons et quels matières ressortent du 
tableau ? Comment se l’imaginer en ne le voyant pas ? 
Une fois les yeux ouverts, on essaye d’attribuer les dif-
férents sons, odeurs ou textures aux détails de l’oeuvre.

Durée : 1h15 

A comme Abeille, Abécédaire la 
biodiversité.

Le hibou enchanté, Musée des 
Beaux-Arts de Montréal

Paul Véronèse, les noces de 
Cana, Musée du Louvre.
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Mais encore.... 

Expositions au Centre culturel et 

visites jeune public: 

Du 20/01 au 30/03 : Saltinbanques 

par Bernard Lachaniette

Du 30/03 au 1/06 : Les personnes et 

des figurines, par Romain Larbre



THÉMATIQUE #6 : ATTENTION 
CHEFS D’OEUVRES ! 
- COLLÈGE
Qu’est-ce qu’un chef d’œuvre ? En quoi une œuvre d’art est capti-
vante, révolutionnaire, révélatrice d’émotions et qu’elle marque 
l’histoire de l’art ? Tour d’horizon autour des grands maîtres pour 
appréhender les grandes périodes de l’histoire des arts. 
La séance se clôture par un jeu de kim collectif : on observe longue-
ment l’oeuvre pour ensuite lui tourner le dos et répondre par équipe 
à des questions fermées posées par le médiateur. 

Durée : 1h15
(visite+jeu)

THÉMATIQUE #5 : HÉROS ET 
HÉROÏNES
- CYCLE 3 / COLLÈGE
Qu’est ce qu’un héros ou une héroïne ? Est ce le person-
nage principal de l’histoire ? Dispose t’il toujours de 
supers pouvoirs ? Quelles valeurs et qualités humaines 
incarnent-ils ? Plongez dans les collections de la Mi-
cro-Folie pour rencontrer des personnages mytholo-
giques, historiques ou légendaires et s’interroger sur 
les valeurs symboliques que ces héros véhiculent à tra-
vers les récits, les contes, et l’histoire française.
Pour conclure l’animation, un jeu de «Qui est ce» collec-
tif permettra d’identifier les personnages rencontrés.

Durée : 1h15 

THÉMATIQUE #4 : PORTRAITS
- CYCLE 2 / CYCLE 3 
Du portrait classique au 
selfie, l’être humain a tou-
jours aimé se faire tirer le 
portrait. A travers l’obser-
vation d’œuvres de diffé-
rentes périodes de l’histoire 
de l’art et de divers champs 
artistiques, les élèves s’in-
terrogent sur la question de 
la représentation. 
Après la séance de décou-
verte, ils inventent en ate-
lier leur portrait idéal par 
le biais du photo-montage.

Durée : 1h30 
(visite+atelier)

Miklos Barabas, portrait de 
Franz Liszt, Musée national 
hongrois.

Albrecht Dürer, le chevalier, la 
mort et le diable, Petit Palais.

Vincent Van gogh, l’église d’Au-
vers sur Oise, Musée d’Orsay.
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THÉMATIQUE #7 : VOYAGE EN GRÈCE ANTIQUE
- COLLÈGE
Immersion en Grèce antique à travers le mode Discovery Tour du jeu vidéo 
Assassin’s Creed Odyssey d’Ubisoft, version pédagogique du célèbre jeu 
éponyme.
Il permet l’exploration de cinq thématiques : 
- les sites célèbres (Athènes, Sparte, Delphes)
- la vie quotidienne 
- les conflits et batailles
- la politique et la philosophie
- l’art, la religion et les mythes

L’enseignant choisit sa thématique en amont de la visite.
Elle peut se faire en autonomie ou être encadrée par un médiateur.

Durée : 1h
(visite)

THÉMATIQUE #8 : VOYAGE EN ÉGYPTE ANTIQUE
- COLLÈGE
Immersion en Égypte antique à travers le mode Discovery Tour du jeu vidéo
Assassin’s Creed Odyssey d’Ubisoft, version pédagogique du célèbre jeu 
éponyme.
Il permet l’exploration de cinq thématiques : 
- l’Egypte
- les pyramides
- Alexandrie
- la vie quotidienne
- l’occupation romaine en Égypte

L’enseignant choisit sa thématique en amont de la visite.
Elle peut se faire en autonomie ou être encadrée par un médiateur.

Durée : 1h
(visite)
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REALITÉ
VIRTUELLE

La Micro-Folie de Saint-Yrieix est dotée de cinq casques de réalité virtuelle.
Cette proposition culturelle immersive vous permet de vivre de nouvelles expé-
riences via des contenus numériques en 360° : 
- Explorations : ascension du Mont-Blanc, dans la peau d’un astronaute...
- Immersion dans une oeuvre d’art : Un bar aux Folies Bergères d’Édouard Manet, 
la Joconde de Léonard de Vinci
- Immersion dans un lieu patrimonial : Pompéi, Notre Dame de Paris... 
- Visionner un court métrage d’animation : Battlecar, Gloomy eyes...

Liste complète des films sur demande

# REALITÉE VIRTUELLE
- CENTRE DE LOISIRS
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INFORMATIONS
PRATIQUES

    COMMENT RÉSERVER LA MICRO-FOLIE POUR SA CLASSE OU SON GROUPE ?

     1 : Contactez le médiateur de la Micro-Folie au 05 55 08 88 78 ou par mail : l-fattaz@saint-yrieix.fr 
     OU ALORS :
     2 : Aller sur le site http : //reservation.micro-folies.com
     3 : Remplir le formulaire de réservation en choisissant le site de Saint-Yrieix
     4 : Un mail vous est alors envoyé : votre demande est enregistrée et traitée (pensez à vérifier vos spams)
     5 : Validation de votre réservation : un mail de confirmation vous est envoyé
     6 : Si vous avez opté pour une visite en autonomie, vous pouvez vous même créer votre playlist d’oeuvres en 
     sélectionnant celles de votre choix. Cette playlist est modifiable à tout moment. Un code est associé à votre 
     playlist pour vous permettre de la visionner à la Micro-Folie : pensez à vous en munir lors de votre venue sur
     place.
     7 : Rendez-vous à la Micro-Folie où un médiateur vous remettra une tablette-mère qui vous permettra de mener
     votre visite à partir de votre playlist.

# ADRESSE
Centre Culturel Jean-Pierre Fabrègue
14, avenue du Maréchal de Lattre de Tassigny 
87500 SAINT-YRIEIX LA PERCHE

# CONTACT
Médiateur Micro-Folie : 
Luc Fattaz 
Tel : 05 55 08 88 78
microfolie@saint-yrieix.fr


